"Cocuk, ogunla eglenir,

oyunla 6grenir.”
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Sevgili Okurlar;

Cocuk oyunlari, genellikle cocuklarin oynadigl, kimi zamanda yetiskinlerin de katildigi oyunlardir. Bazi oyunlar
aclk alanlarda oynanirken bazilari kapali alanlarda oynanmaktadir. Bu oyunlarin kimi tek kisilik oynanirken kimisi
buyuk gruplarla oynanabilmektedir.

Cocuk oyunlari, insanligin varolusundan beri siire gelen oyunlardir. Bunu tarihi arastirmalarda gériyoruz. Kimi
oyunlar yuzyillardir oldugu gibi kalirken(mangala gibi) kimi oyunlar degismistir. Oyun icerigindeki bu degisiklikleri
kulturler ve ulkeler arasinda da gérmek mumkun.

Peki neden ¢ocuk oyunlari? Yuzyillardir cocuk ve yetiskin her yastan birey neden oyun oynar? Oyunla egitim
neden 6nemli? Bu ve benzeri sorularin cevabini oyunlarla ilgili sylenmis s6zlerde bulabiliriz.

-Oyun, insanoglunun ilk bilincidir. (John Paul)

-Topla oynayanla top gibi oynanmaz. (Ferdinand Stangel)

-Butiin 6gretim, oyun ve eglenceye dayanmalidir. (Fenelon)

-Guzel sanatlarin baslangici oyundur. (Schiller)

-Oyun, ¢ocuklari sosyal egitime yoneltir. (Pierre De Coubertin)

-Oyunlar sadece eglenceli olmamall. Baska seylerle ilgili duymalari gerektigini 6gretmeli ya da
ateslemelidir. (Hideo Kojima)

‘Oyunlar en yiuiksek arastirma seklidir. (Albert Einstein)

-insan oyunla kendini ortaya koyar. (Salzman)

-Oynamayan tay, at olmaz. (Turk Atasozi)

-Oyun ¢ocugun timaridir. (Turk Atasozu)

-Oynamayan ¢ocuk topraga hayirl olmaz. (Turk Atasozi)

-Oyunlar bedeni ve zihni yaglar. (Benjamin Franklin)

-Oyunlar, samimiyet ile samimiyeti uzak tutmak arasinda bir uzlasmadir. (Eric Berne)

-Cocuk oyunlari hayatin bir ¢cekirdegidir. Butiin insanlar orada gelisir, buyir, olusumu insanin en glizel ve
en olumlu yetenekleri orada yitikselir. (Frobel)

Yukaridaki sozlere ve daha binlercesine baktigimizda cocuk oyunlarinin sadece eglenmeyi saglamadigini,
cocugun ayni zamanda kulturel, sosyal, akademik ve psikolojik alanda gelisimine buyuk katkilari oldugunu
goruayoruz.

R.Jel'in “Cocuklarla ¢cocuk olmak ve oyunlarina katilmak... iste mutlulugun tanimi.” sézii biz yetiskinlerin bile cocuk
oyunlari ile mutlulugu yakalayacaginin kaniti degil midir?

Simdi bir disunelim, neden oyun oynayan insanlar hem zihinsel hem bedensel acidan daha dingtir? Neden
oyunla bir seyler 6grenenler uzun sureli belleklerine daha ¢ok bilgi aktarirlar?

Oyun, hayati kaliteli yasamanin anahtaridir.

BU DERGI DORT SINIF OGRETMENI TARAFINDAN HAZIRLANMISTIR.

Bayram TUNCER Ferdi TUFEKGCI Tugce ERTUNG Yesim TUNCER
Sinif Ogretmeni Sinif Ogretmeni Sinif Ogretmeni Sinif Ogretmeni

DERGI TASARIMI: Bayram TUNGER - Yesim TUNGER

OYUNLAR MESLEK HAYATIMIZ BOYUNCA OKULLARDA OGRENCILERIMIZE OYNATTIGIMIZ ANONIM OYUNLARDAN VE KENDI
YAZDIKLARIMIZ OYUNLARDAN DERLENEREK HAZIRLANMISTIR.
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EGITiCi — OGRETICi — EGLENCELI GOCUK OYUNLARI I
RAKAM OYUNLARI

Obﬁ

Son yillarda zeka oyunlarina verilen 6nemin artmasiyla
okullarimizda 6zellikle serbest etkinlik derslerinde bu oyunlara
yonelik calismalar yapilmaktadir. Ozellikle sudoku, nonogrom,
kakuro gibi oyunlar kagit Uzerinde, tahtada ya da duvara-
tahtaya yansitilarak c¢ocuklarimiza oynatilmaktadir. Bu tdr
oyunlar c¢ocuklarin  matematiksel ve gorsel zekalarinin
gelisimine buyuk katki saglamaktadir. Simdi bu oyunlara bir
g6z atalim.
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SUDOKU

Klasik Sudoku, 3x3 alt matrislere
bolunmus 9%x9 matristen olusur ve
birden dokuza kadar olan sayilari
her slitun ve satirda birer kez
kullanarak kutularin igine
yerlestirmeniz gerekir.

Amac, eksik sayilari tekrar
etmeden bu kutulara yazmaktir.
Ogrencilerinizin seviyesine gore
bunu zorlastirabilir ya da
kolaylastirabiliriz.

Hazirlayan : Tugce ERTUNC




GRETICi — EGLENCELI GOCUK OYUNLARI

+ I Nonogramlar, bir 1izgaradaki htcrelerin,
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bulmaca turuande sayilar, herhangi bir
satir veya sldtunda kag tane kesintisiz
doldurulmus kare satiri oldugunu dlcer.
Ornegin, "4 8 3" ipucu, bu sirayla, birbirini
izleyen gruplar arasinda en az bir bos kare
olan dort, sekiz ve U¢ dolu kare kimeleri
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ancak bazi renkleri de olabilir. Renkli ise,
karelerin rengini belirtmek icin sayi
ipuclari da renklendirilecektir. iki farkl
renkli sayi, aralarinda bosluk olabilir veya
olmayabilir.
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KAKURO

Kakuro toplama islemini ve analitik
dusunmeyi gelistiren bir zeka oyunudur. "N
1'den 9'a kadar olan rakamlari bos karelere
yazmaniz gerekmektedir. Bunu yaparken bir :
satirda ya da sutunda daha 6nce kullanmis 9 "\ 4
oldugunuz bir rakami kullanmamaniz
gerekmektedir. Ayni zamanda karelerin
kdsegenlerinde yer alan sayl size o
kdsegenin dogrultusunda yazacaginiz
rakamlarin toplaminin késegendeki sayiyi
vermesi gerektigini soyler.

Hazirlayan : Tugce ERTUNC
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CARKIFELEK OYUNU

e Ogretmen buylk bir carkifelek
hazirlar. Carkifelegi bolumlere
ayirarak her bélime bir beden
aktivitesi yazar. Ornegin, 10 kere
zipla, 10 saniye icinde mavi renkli
bir nesne bul, 56" y1 7' ye bdl, 5 tane
dogal cevre say, A harfi ile baslayan
4 ilimizi say gibi.

e Ogrenciler sirayla bu carkifelegi
déndurerek okun denk geldigi
aktiviteyi ya da oradaki komutu
yapar. Komutu dogru sekilde
gerceklestiren 6grenci alkislanir.

Bu oyunu hem ¢ocuklarin bedensel hem de
zihinsel aktivitelerini harekete gecirmek icin
kullanabiliriz. Farkli derslerle birlestirerek
6grencilerimizin genel degerlendirmesini
yaparken onlarin eglenmelerini de saglayabiliriz.
Sorulari kazanim ve derslerle iliskilendirerekte

6G=RETMEN hazirlayabiliriz.

DIYOR Ki...
S e,
N B ﬂ

Hazirlayan : Tugce ERTUNC




I FGiTiCi - 0GRETICi — EGLENCELI COCUK OYUNLARI

KUTUYU (KARTI) AC

e Siniftaki 6grenci sayisindan az olmamak
kaydiyla kt¢uk kutular ya da kartlar hazirlanir.

e Her kutunun icine ya da kartin arkasina beden
egitimi dersine yonelik ¢esitli komutlar ve
sorular yazilir.,

e Ogrenciler sirasiyla kutu ya da kartlardan
birini secerek burada yer alan komutu yapar
veya soruyu cevaplar. Yapamayan 6grenci
elenir.

e Bunu tek bir kazanan 6grenci kalana kadar
uygulayabilecegimiz gibi bir kazanan olmasini
istemiyorsak ona gore de sure tutmak gibi
cesitli ydntemlerle oyunu duzenleyebiliriz.

"; .\b Beden egitimi dersi icin yapmayi dustndyorsak 5
6

- saniyede 10 kez zipla, 3 spor dali say gibi ifadeler
yazabiliriz.
' Miizik dersi icin en sevdigin sarkiyi séyle, notalari
5 say gibi ifadeler yer alabilir.
Diger dersler icinde bu tur ifadelerin yer aldigi
. kartlar hazirlanabilir.
OGRETMEN
DIYOR Ki...

W

" gué‘rel danallaan bagfla/noqw&, oot(tmdu/&. "

Hazirlayan :Ferdi TUFEKCI
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TAKIP ET, BUL

e Cocuklar masalara alinir.

e Masa Uzerine U¢ tane ayni renk ve boyutta
fincan veya bardak ters kapatilarak, konulur.

e Birinin altina yluzuk veya baska nesne

yerlestirilir.

e Fincanlar hareket ettirilir ve cocuktan sira ile

fincanlardan hangisinde yuz4dgun bulundugunu

tahmin etmesi istenir.

Fincanlar hareket ettirilirken, dikkatli takip

etmeleri hatirlatilir.

e Sure sonunda saklanan nesnenin hangi fincan

veya bardakta oldugu 6grencilere sorulur.

e Dogru bulanlar tebrik edilip, alkislatilir.

I

KUYRUKSUZ FARE OYUNU

e Butun 68rencilere fon kartondan kuyruk yapilir
ve 08rencilerin bel kisimlarina arkadan
yapistirilir,

e Her 68renci burada fare rolindedir. Ogrenciler

Py kendi kuyruklarini baska fareye kaptirmadan

diger farelerin kuyrugunu yakalamaya calisirlar.

®
N
\ V 7 SN e Kuyrugu yakalanan fare belirlenen alana gider

“ ve diger arkadaslarinin yakalanmasini bekler.
e Kuyrugunu yakalatmayan fare oyunu kazanmis
olur.
e Fon kartondan kuyruk yerine mandal da
\ kullanilabilir. Tm kuyruklar yakalandiktan
\ sonra oyun tekrar tekrar oynanir.

Hazirlayan : Yesim TUNCER




I FGiTiCi - 0GRETICi — EGLENCELI COCUK OYUNLARI

TOP iLE TANISMA OYUNU

e Ogrenciler el ele tutusarak bir daire
olustururlar.

e Eller birakilir. Sayisma ile bir ebe secilir.

e Ebe eline topu alir ve arkadasinin adini séyler
ona topu atar.

e Topu alan kisi adi sdylenmeyen arkadasinin
adini sdyler ve topu ona atar.

e Top herkeste dolastiktan sonra en son ebenin
ismi sOylenerek ebeye top atilir.

e Bu sekilde herkese isimle top atilmis olur.
Burada topu bana kim atti, ben kime attim
oruntUdsd unutulmaz. Ve ilk turda yapilan
oruntu ile tekrar oynanir.

e Burada oruntudyu kisa surede bitirmek
amaclanir.

e Sinif iki gruba ayrilip gruplarin en kisa strede
bitirmesi yaristirilabilinir.

2 "Zavall insan; oyun
X ¢ nesesinden yoksun olandir."

( Ferdinand Stangel)

/,
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Hazirlayan : Yesim TUNCER
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VUR BALONU, TOPLA PUANLARI

Cocuklugumuzda mahallelerde
oynadigimiz, oynarken ¢ok
eglendigimiz, tesisat borulari ve bir
parca bantla tasarladigimiz
tufttflerimiz vardi. Kagittan ktlah yapip
icine koyup ufleyerek hedefleri
vururduk. Hatirladiniz mi?

Bu oyunu sinif icinde uygulayarak
ogrencilerimizle hem egleniyoruz, hem
0greniyoruz.

NASIL OYNANIR ?

e 10 tane balon sisirilip, Uzerine 0'dan 9'a
kadar olan tum rakamlar yazilr

e Ogrencilere Ufleyerek atis yapabilecekleri
tuftuf borulari ve 3'er tane kulah verilir.

e Ogrencilere sirayla, belli bir mesafe
belirlenerek balonlara tc atis yaptirilir.

e Uc atista vurulan balonlarin Gzerindeki
sayllar 6grencinin kendisi tarafindan
toplanarak puan tablosuna yazilir.

e Tum 6grencilerin atislari
tamamlandiktan sonra en yuksek puan
toplayan 6grenci oyunu kazanir.

e Esit puanli 6grenciler olursa onlar tekrar
yaristirilir.

Hazirlayan : Bayram TUNCER
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UFLE, TOPU BARDAGA DUSUR

Ogrenci masalari veya 6gretmen masaninin bir
kenarina araliklarla pet veya karton bardaklar
yapistirilir.

Yarismaci masanin diger kenarindan baslayarak
pinpon topunu pipet ile Gfleyerek bardaklarin
icine dusurmeye calisir.

Yarismaci her disurdugu top kadar puan almis
olur.

Her 68renci sira ile oyuna devam eder.

Bu oyun derslerdeki kazanimlara gore
farkhlastirilabilir.

Bu oyunu matematik dersinde toplama ve ¢carpma
islemlerinde uygulayabilirsiniz.

Séyle ki, pinpon toplari ve bardaklar rakamlarla
numaralandirilir. Yarismaci 6grenci, pinpon
topunu, hangi bardaga distrdii ise o rakamlari
birbiri ile carpar. Ka¢ bardaga pinpon topu
dismusse o puanlari da toplar.

OGRETMEN
DiYOR Ki...

W

Hazirlayan : Bayram TUNCER
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AC KAPIYI BEZIRGAN BASI

BEZIRGAN BASI SARKISI
Ac¢ kaply! bezirgan basi,
bezirgan basi,

Kapi hakki ne verirsin,

ne verirsin?

Arkamdaki yadigar olsun,
yadigar olsun.

Bir fare, iki fare G¢uncude
Yakalandi faree !

e Cocuklar birlikte bir cember olusturur. Cocuklar arasindan sayisma ile 2
Kisi secilir.

e Bu cocuklar, diger cocuklara duyurmadan kendilerine bir cicek adi
verirler “gul, papatya” gibi.

e Kendilerine isim verdikten sonra bu 2 cocuk birbirlerinin karsisina gecer
ve el ele tutustuktan sonra ellerini yukari kaldirarak kapi yaparlar.

e Diger cocuklar da bir tren olurlar ve sirayla el ele tutusan arkadaslarinin
ellerinin altindan “kapidan” gecerler.

e Kapidan gecerken “Ac kaplyl bezirgan basi” sarkisini sdylerler. Sarkinin
“Oclncusunde yakalandi fare ” bélimunde, yakalanan ¢ocuga, kapi olan
cocuklar sessizce “GuUl mu, papatya mi?” diye sorarlar.

e Kapana yakalanan cocuk, hangisini tercih ederse sectigi ismi tasiyan
cocugun arkasina siraya gecer. Bunu yaparken gruptaki diger cocuklarin
duymadigindan emin olunur.

e Gruptaki herkes yakalandiktan ve secimini yaptiktan sonra tebesirle
ortaya bir cizgi cizilir.

e iki grupta bulunan cocuklar birbirlerinin belinden tutarak karsilikli
cekisirler ve cizgiyi ilk gecen grup oyunu kaybetmis olur.

Hazirlayan : Yesim TUNCER




I FGiTiCi - 0GRETICi — EGLENCELI COCUK OYUNLARI

YEDI KULE

Cocuklar kendi aralarinda iki gruba ayr|I|r.

Her grup kendi arasinda bir ebe secer.

Oyuna baslamak icin gruplar arasinda kura cekilir.

Secimi kaybeden grubun ebesi 7 adet tasi (kiremit) Ust Uste dizer.
Oynama hakkini kazanan grubun bir elemani topu eline alir , taslara
belli bir uzakliktan Ust Uste dizilmis yedi tasa dogru atar.

Taslar yikilirsa taslarin basini bekleyen ebe topu kapar ve rakip takimin
oyuncularini nisan alarak vurmaya calisir. Bu sirada taslari yikan grubun
oyunculari yikilan taslari vurulmadan Ust Uste koymaya calisir.

Ebe ise koydurmamak icin onlari topla vurur.

Topla vurulan kisi oyundan ¢ikar. Eger oyuna baslayan grup yikilan
taslari Ust Uste koymadan vurulursa ebelik onlara gecer.

Taslari dizmeyi basarirlarsa eski ebelerle oyun devam eder.

Taslari dizen grup hep bir agizdan ve uyumlu bir sekilde "7 KULE !" diye
bagirarak taslari dizdiklerini ilan ederler.

Hazirlayan : Yesim TUNCER
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ISiM, SEHIR OYUNU
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Sinifta bir 6grenci tahtaya ¢ikarak alfabeyi icinden sayar, belli stre
sonra dur komutu ile 6grenci kaldigi harfi yuksek sesle sdyler ve
herkesle beraber oyuna baslamak icin yerine gecer.

Secilen harfle isim, sehir, hayvan, bitki, esya ile ilgili adlar, boylamsal
cizgiler ile maddelere ayrilmis kagitta ilgili maddenin altina yazilir.
Sinifca belirlenen sure ( sinif seviyesine gore 1dk. 2dk. gibi) baslatilir.
Sure sonunda her alanda ayni seyi yazanlar 5 puan, farkli yazanlar 10
puan, hic yazamayan 0 puan alir.

Tdam alanlarin puanlari toplanarak toplam kismina yazilir.

Baska bir harf icin secilen baska 6g8renci tahtaya ¢ikarak alfabeyi
icinden sayarak oyun bu sekilde devam ettirilir.

Bir ders sonunda oyun bitirilir, en yuksek puani alanlar oyunu
kazanmis olurlar.
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Bu oyunu Tiirkce dersinde s6zliik siralama

- kazanimlari éncesinde uygulamak égrencilerin
alfabe sirasini oyun ile 68renmelerine katki
’ sunar. Ogrencilerin yazma becerilerini
gelistirir. Ayrica égrenciler puanlarini
hesaplarken yaptiklari islemlerle de Matematik
GER EfM EN dersi top/amq i§lf3mi kazanimlarini da tekrar
DiYOR Ki... ederek pekistirmis olur.

N

Hazirlayan : Ferdi TUFEKCI
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GETIR, GOTUR AMA SAKIN KIRMA

e Bu oyun pazartesi gununden cuma gunune kadarki gecen strede
tamamlanan, 6grencilerin sorumluluk duygusunu gelistirmeyi
hedefleyen guzel bir gérev oyunudur.

e Cuma gunu 68rencilere, pazartesi ginu sinifa kaynamis yumurta
getirmeleri istenir. Kaynamis yumurta ile oyun oynayacagimizi,
oyunun yonergeleri anlatilir. Yumurta getirmeyenlerin oyuna
katilamayacagi vurgulanir.

e Pazartesi gunU yumurta getiren égrencilerin yumurtalarina é6gretmen
tahta veya keceli kalem ile bes yuvarlak alan cizer.

e Ogretmen o gin yuvarlak alanlardan birinin icine "verdim" yazarak
0g8renciye bu yumurtay! saglam bir sekilde velisine goturup
6gretmenin yazdigl yuvarlak alanin icine "aldim" yazdirip, 6gretmene
ertesi gun tekrar saglam bir sekilde getirmesini ister. Bu sekilde
cuma gunune kadar bu gorevler tekrarlanir.

e Bu sUrecte yumurtasini unutanlar, 6gretmen ve velisine yumurtasini
yazdirmayanlar, yumurtasi kirtlanlar oyundan ¢ikmis olur kalan
Kisiler oyuna cuma gunune kadar oyuna devam ederler.

e Cuma gund, her gun duzenli yazilan ve saglam yumurta sahipleri
oyunu kazanmis olurlar. Kazananlarin isimleri "En Sorumlu
Ogrenciler" olarak sinif panosuna asilir.

Hazirlayan : Bayram TUNCER
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Oytm oynarsan éaya {
daka eglenceli olur.

Roald Dakl




